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KREPSINIS 5x5 TAISYKLES

Aikstelé ir kamuolys

ZaidZiama per visg aikstele. Visos rungtynés ZaidZiamos 7 dydZio
kamuoliu.

Komandos sudétis

8 Zaidéjai
5 aikstés Zaidéjai + 3 atsarginiai
Komanda pradéti rungtynes gali kai turi 5 pasiruosusius Zaisti Zaidéjus.

Teiséjai

Rungtynéms teiséjauja 2 aikstés teiséjai.
Finalinéms rungtynéms gali bGti skiriami 3 teiséjai.

Minutés pertraukélé

Viena 30 sekundziy trukmés minutés pertraukélé per rungtynes.

Taskai

Standartiskai pagal normalaus krepSinio taisykles.

Rungtyniy trukmeé

ZaidZiami du 5 minuciy trukmes kélinukai. Pirmajame kélinuke laikas
nestabdomas. Antrajame pagal visas taisykles stabdoma paskutiné 1
minuté.

Esant svarbioms priezastims organizatoriai pasilieka teise keisti rungtyniy
laikg (trumpinti ar ilginti) apie tai informuojant Sventés metu.

Pratesimas

ZaidZiamas 2 minuéiy trukmeés pratesimas. Pratesime stabdoma
paskutiné 1 minuté.

Atakos laikas

24/14 sekundziy. Yra atakos laikmatis.

Asmeninés prazangos

Asmeninés prazangos nefiksuojamos.

Komandos prazangy limitas

3 komandinés prazangos kélinyje.

Bauda uzZ 4 ir tolimesnes
komandines prazangas

Skiriami 2 baudy metimai.

Ginco situacija

Pagal kamuolio valdymo rodykle.

Zaidéjy keitimai

Zaidéjai gali keistis teiséjui leidus. Atsarginiai zaidéjai turi bati 3alia
aikstés, greta sekretoriato stalelio. Pasikeitus ne pagal taisykles skiriama
techniné prazanga.

Komandos vieta turnyrinéje
lenteléje

Komandos klasifikuojamos pagal surinkty tasky skaiciy, uz kiekvienas
laimétas rungtynes skiriant 1 taska, uz pralaimétas rungtynes skiriant 0
tasky.

Vadovaujantis FIBA oficialiomis krepSinio taisyklémis, aukStesné vieta
turnyrinéje lenteléje nustatoma pagal tokius vietos nustatymo kriterijus:
1. didesnis surinkty tasky skaicius (uz pergale 1 tsk., uz pralaiméjimg — 0
tsk.);

2. jei dvi ar daugiau komandy turi vienodg pergaliy — pralaiméjimy
skaiciy, tuomet Siy dviejy (ar daugiau) komandy klasifikacijg lemia eilés
tvarka naudojami tokie

kriterijai:

a) tarpusavio rungtynése didesnis pelnyty tasky skaicius (uz pergale 1
tsk., uz pralaiméjimg — 0 tsk.;

b) tarpusavio rungtynése geresnis pelnyty-praleisty tasky skirtumas;

c) tarpusavio rungtynése didesnis pelnyty tasky (t.y. pataikyty metimy)
skaicius;

d) bendras geresnis pelnyty-praleisty tasky skirtumas;

e) bendras didesnis pelnyty tasky (t.y. pataikyty metimy) skaicius;

f) jeigu pagal visus auksciau iSvardintus kriterijus nepavyksta nustatyti
komandy viety, komandy vieta nustatoma burtais.

3. Jei komandai yra jskaitytas pralaiméjimas rezultatu 0:20 dél teisés
Zaisti netekimo, ji tarp komandy, kuriy surinkty tasky skaicius yra
vienodas, automatiskai uzima paskutine vieta.

Kitos nuostatos

Visi varzyby dalyviai uZ savo sveikatg ir sauguma Sventés metu atsako
patys.




